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Jak zaļ²t 

Knihovna znaļek 

Knihovnu znaļek si mŢģete uspoŚ§dat podle svĨch potŚeb. MŢģete zmŊnit organizaci skupin 

podle toho, jak® vĨkresy vytv§Ś²te a smazat znaļky kter® nepotŚebujete. 

Ukázkové výkresy 

Podívejte se na ukázkové výkresy v Panelu Dokumenty, abyste si udŊlali pŚedstavu o 

moģnostech programu. 

Ovládání programu a klávesové zkratky 

Nauļte se klávesové zkratky (alespoŔ ty nejdŢleģitŊjġ²) a zpŢsob ovl§d§n² programu. 

Máte aktuální verzi? 

Pokud jste program ProfiCAD z²skal z jin®ho zdroje neģ ze str§nek www.proficad.cz, 

zkontrolujte si na stránkách www.proficad.cz, zda m§te nejnovŊjġ² verzi. Je moģn®, ģe jiģ byla 

vyd§na nov§ verze s novĨmi vlastnostmi a pŚ²padnŊ i s jinĨm form§tem souborŢ. Verzi 

programu zjist²te po zad§n² pŚ²kazu N§povŊda -  O aplikaci .  

  

Ļasto kladen® ot§zky a odpovŊdi 

Jak nastavit orientaci stránky na vĨġku nebo na ġ²Śku? 

Viz nastavení tisku a velikost stránky.  

Jak m§m nastavit, aby urļit§ znaļka ve vĨkresu mŊla 

automaticky ļ²slovanou referenci "RT", tj. RT1, RT2 é 

atd.  

1. hǘŜǾǌŜǘŜ Ȋƴŀőƪǳ όǇǊŀǾȇƳ ƪƭƛƪƴǳǘƝƳ Ǿ ǇŀƭŜǘŠ ȊƴŀőŜƪύ 
2. {ǘƛǎƪƴŠǘŜ ƪƭłǾŜǎǳ Cмн 
3. ±ȅōŜǊǘŜ ǇƻƭƻȌƪǳ Ϧ½ƴŀőƪŀϦ 
4. 5ƻ ǇƻƭƝőƪŀ ϦƛƳǇƭƛŎƛǘƴƝ ǊŜŦŜǊŜƴŎŜϦ ȊŀŘŜƧǘŜ w¢ 

Objevuje se hl§ġka "out of memory" 

K tomu mŢģe doj²t, pokud vĨkres obsahuje pŚ²liġ velk® obr§zky (datov§ velikost mnoho MB). 

Jsou dvŊ moģnosti Śeġen²:  

file:///W:/P/i18n/cs/pe/knihovna-znacek.htm
file:///W:/P/i18n/cs/pnl/Dokumenty.htm
file:///W:/P/i18n/cs/help-cs/klavesove-zkratky.htm
file:///W:/P/i18n/cs/help-cs/klavesove-zkratky.htm%23control
//www.proficad.cz/
//www.proficad.cz/
file:///W:/P/i18n/cs/settings/nastaveni-tisku.htm
file:///W:/P/i18n/cs/settings/velikost-stranky.htm
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1. tƻǳȌƛƧǘŜ ǇǌƝƪŀȊ Soubor -  ĻistitΦ ¢ƝƳ ǎŜ Ȋ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ƻŘǎǘǊŀƴƝ ƴŜǇƻǘǌŜōƴŞ ƻōƧŜƪǘȅΦ 
2. hōǊłȊƪȅ ƻŘǎǘǊŀƶǘŜΣ ǳǇǊŀǾǘŜ ƧŜ Ǿ ƎǊŀŦƛŎƪŞƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ όŀōȅ ƳŠƭȅ ƳŜƴǑƝ ǾŜƭƛƪƻǎǘύ ŀ ȊƴƻǾǳ ƧŜ ǾƭƻȌǘŜΦ 

Zmizely mi typy ļ§ry - vid²m jen plnou ļ§ru 

V knihovnŊ znaļek mus² bĨt adres§Ś "_LIN" a v nŊm soubor lines.lin Cestu na knihovnu 

znaļek zjist²te v nastavení programu (F12) -  Cesty .  

V souhrnnĨch informac²ch jsem vyplnil n§zev a doplŔuj²c² 

název. V Popisovém poli se tyto údaje neobjevily. 

Tyto ¼daje jsou pro kaģdou str§nku jin®. Proto se zad§vaj² v panelu Stránky (dvojklikem na 

str§nku). Pokud chcete, aby byly tuto ¼daje stejn® pro vġechny str§nky, zadejte je v F12 -  

souhrnné informace  a smaģte je z panelu Stránky.  

Nemohu pohybovat objekty ve výkresu 

Objekty jsou pravdŊpodobnŊ v jin® vrstvŊ. PŚepnŊte se do spr§vn® vrstvy pomoc² panelu 

Vrstvy.  

Jak importovat PDF 

PDF nelze importovat pŚ²mo. UdŊlejte otisk obrazovky (screenshot) a ten vloģte. 

Jak exportovat do PDF 

Pro export do form§tu PDF lze doporuļit napŚ²klad: 

Foxit (http://www.foxitsoftware.com)  

Dalġ² moģnost² je pouģ²t form§t "Microsoft XPS", coģ je obdoba PDF od Microsoftu. 

VĨhodou je, ģe je jiģ pŚedinstalovanĨ ve Windows. Dokumenty XPS lze otevŚ²t na vġech 

poļ²taļ²ch s MS Windows.  

Tyto programy pracují na principu virtuální tiskárny, tj. v ProfiCADu zvolíte tisk a jako 

tisk§rnu vyberete jeden z tŊchto programŢ. D§le vyberete form§t pap²ru, orientaci str§nek a 

um²stŊn² na disku kam se m§ uloģit vĨslednĨ dokument.  

Kolem znaļky je ģlut® or§mov§n² kter® je mnohem vŊtġ² 

neģ samotn§ znaļka. 

Problém mŢģe m²t dvŊ pŚ²ļiny:  

1) BŊhem vytv§Śen² znaļky vzniklo nŊkolik artefaktŢ (napŚ. velmi malĨch ļar, zapomenut® 

vĨvody atd.) kter® byly pŚehl®dnuty. Ty pak zpŢsobuj², ģe znaļka je vŊtġ², protoģe jsou 

//gallery.proficad.com/down/cs/lines.lin
https://www.proficad.cz/help/cs/0/pnl/Stranky.htm
https://www.proficad.cz/help/cs/0/pnl/Stranky.htm
//www.proficad.cz/help/cs/0/pnl/vrstvy.htm
http://www.foxitsoftware.com/
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zapoļteny do ohraniļuj²c² plochy znaļky. řeġen²m je odstranit tyto artefakty, nejlépe s 

pomoc² panelu PrŢzkumn²k. Pak je tŚeba nahradit znaļku ve sch®matu opravenou znaļkou.  

2) Znaļka nen² vytvoŚena symetricky podle os pracovn² plochy. řeġen²m je nakreslit ji 

symetricky.  

Existuje verze pro Linux? 

Ne. 

Existuje verze pro Mac? 

Ne. 

Jak® znaļky jsou obsaģeny v placen® verzi programu? 

M§te dalġ² znaļky z jinĨch oborŢ? 

Placen§ verze obsahuje vģdy stejn® znaļky jako verze pro dom§cnost. Knihovna znaļek je 

prŢbŊģnŊ doplŔov§na. Program obsahuje editor znaļek, kterĨ umoģŔuje snadno si nakreslit 

vlastn² znaļky.  

Na adrese gallery.proficad.com naleznete dalġ² znaļky kter® tam odeslali ostatn² pŚ²znivci 

programu ProfiCAD. Pokud jste si vytvoŚili vlastn² znaļky, mŢģete je odeslat do galerie a 

obohatit tak tuto knihovnu.  

Jak m§m dostat znaļky do panelu obl²ben®? 

PŚesuŔte je myġ² na ikonu srdce. 

Jak nainstalovat novou verzi programu? 

PŚi zmŊnŊ hlavn²ho ļ²sla verze pŚed teļkou (napŚ. 7.x - 8.0):  

¶ ½ŀȊłƭƻƘǳƧǘŜ ǾǑŜŎƘƴȅ ǾȇƪǊŜǎȅ ŀ Ȋƴŀőƪȅ 
¶ {ǘłƘƴŠǘŜ ƴƻǾƻǳ ǾŜǊȊƛ a nainstalujte 
¶ ¦ǇƎǊŀŘŜ Ǉǌƛ ȊƳŠƴŠ ƘƭŀǾƴƝƘƻ őƝǎƭŀ ǾŜǊȊŜ ƧŜ placený 

Upgrady v r§mci hlavn² verze (napŚ. 8.1 na 8.2) jsou zdarma a provedete je pomoc² menu 

N§povŊda - Aktualizovat . 

Pokud oprav²m znaļku v editoru znaļek, zmŊn² se tato 

znaļka i ve sch®matech kde jiģ byla vloģena?  

Ne! NezmŊn², protoģe kaģd§ znaļka se ukl§d§ do sch®matu jako kopie.  

https://gallery.proficad.com/
https://www.proficad.cz/stahnout.aspx
https://www.proficad.cz/Koupit.aspx
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PŚi tisku na laserov® tisk§rnŊ 5L jsou nŊkter® objekty a 

ļ§ry vytiġtŊny rozmazanŊ a nevytiskne se cel® sch®ma.  

PomŢģe zmŊnit rozliġen² tisku z 600 DPI na 300 DPI (nastaven² tisku - ve vlastnostech 

tiskárny).  

Ļ§rkovan§ ļ§ra se vytiskne jako pln§ 

Dalġ² postup je u kaģd® tisk§rny trochu jinĨ. 

¶ {ǘƛǎƪƴŠǘŜ ǘƭŀőƝǘƪƻ Ϧ±ƭŀǎǘƴƻǎǘƛϦ 
¶ {ǘƛǎƪƴŠǘŜ ǘƭŀőƝǘƪƻ Ϧ¦ǇǌŜǎƴƛǘϦ 
¶ Vyhledejte "Kvalita tisku" 
¶ ±ȅƘƭŜŘŜƧǘŜ ϦwƻȊƭƛǑŜƴƝϦ 
¶ bŀƧŘŠǘŜ Ǿƻƭōȅ Ϧ±ŜƪǘƻǊϦ ŀ ϦwŀǎǘǊϦΣ ǾȅōŜǊǘŜ Ϧwŀǎǘr" 

Nelze vybrat objekt - pŚi klepnut² na objekt se vybere 

¼plnŊ jinĨ objekt, kterĨ je vzd§len od kurzoru. 

PŚi vytv§Śen² znaļky je tŚeba grafick® objekty um²sŠovat tak, aby znaļka byla rozm²stŊna 

symetricky podle os pracovní plochy. 

  

ǎǇǊłǾƴŠ ƴŜǎǇǊłǾƴŠ 

Jak zapojit spoje mezi souļ§stkami kter® jsou daleko od 

sebe a nejsou vidŊt na obrazovce najednou.  

1. zpŢsob: bŊhem kreslen² spoje posouvejte pracovn² plochu pomoc² kurzorovĨch kl§ves 

pŚ²sluġnĨm smŊrem.  

2. zpŢsob: pŚepnŊte mŊŚ²tko pohledu na menġ² hodnotu, napŚ. 50 %. 
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Lze vytv§Śet dalġ² znaļky hradel? PŚi vkl§d§n² hradla se 

objev² vģdy pouze jedna schematick§ znaļka a nezjistil 

jsem, jak lze vloģit jin®.  

Po vloģen² hradla stisknŊte kl§vesu Escape (aby se z kurzoru stala ġipka), a kliknŊte pravým 

tlaļ²tkem myġi na hradlo. Objev² se dialogov® okno, ve kter®m lze nastavit mnoho voleb 

tĨkaj²c²ch se typu hradla, poļtu vstupŢ atd.  

Nefunguje mi otv²r§n² vĨkresŢ dvojklikem z prŢzkumn²ku 

Windows 

V prŢzkumn²ku Windows kliknŊte pravĨm tlaļ²tkem myġi na soubor s výkresem. Objeví se 

menu, kde vyberte ĂOtevŚ²t v programuñ ï ĂZvolit vĨchoz² programñ a vyberte ProfiCAD.  

Pokud to nepomŢģe, zkontrolovat v registrech (pouze pro pokroļil® uģivatele) a pŚ²padnŊ 

vytvoŚit tyto poloģky:  

HKEY_CLASSES_ROOT\.sxe = ProfiCAD.Document  

HKEY_CLASSES_ROOT\ProfiCAD.Document\shell\open\command = ProfiCAD.EXE %1  

HKEY_CLASSES_ROOT\ProfiCAD.Document\shell\open\ddeexec = [open("%1")]  

HKEY_CLASSES_ROOT\ProfiCAD.Document = ProfiCAD.Document  

Pokud by to nepomohlo, otvírejte výkresy z panelu Dokumenty se ģlutou ikonou. Cestu na 

vaġe vĨkresy nastav²te v nastavení programu ï z§loģka Ăcestyñ.  

Vaġe dotazy pos²lejte pomoc² kontaktn²ho formul§Śe 

Kl§vesov® zkratky 

Pro urychlení pr§ce s programem mŢģete pouģ²vat tyto kl§vesov® zkratky: 

Zkratka Ikona tǌƝƪŀȊ ƳŜƴǳ 

Ctrl + A   Upravit - ±ȅōǊŀǘ ǾǑŜ 

Ctrl + B 
 

Upravit - Kopírovat do zásobníku jako obrázek 

Ctrl + C 
 

Upravit - Kopírovat 

Ctrl + N 
 

Soubor - Nový 

Ctrl + O 
 

Soubor - hǘŜǾǌƝǘ 

Ctrl + P 
 

Soubor - Tisk 

Ctrl + S 
 

Soubor - ¦ƭƻȌƛǘ 

Shift + S   Soubor - ¦ƭƻȌƛǘ Ƨŀƪƻ 

Ctrl + V 
 

Upravit - ±ƭƻȌƛǘ 

Ctrl + W   ½ŀǾǌƝǘ ŀƪǘǳłƭƴƝ ǎƻǳōƻǊ 

Ctrl + X 
 

Upravit - Vyjmout 

Ctrl + Z 
 

Upravit - ½ǇŠǘ 

* na numerické klávesnici   Zobrazit - Vycentrovat pracovní plochu 

https://www.proficad.cz/Podpora.aspx
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+ na numerické klávesnici 
 

Zobrazit - tǌƛōƭƝȌƛǘ 

- na numerické klávesnici 
 

Zobrazit - Oddálit 

F1   błǇƻǾŠŘŀ 

F4   tǌŜǇƴƻǳǘ ǾǊǎǘǾǳ 

F5   tǌŜƪǊŜǎƭƛǘ ǎŜȊƴŀƳ ȊƴŀőŜƪ Ǿ ŜŘƛǘƻǊǳ ǎŎƘŞƳŀǘ 

F12 
 

Soubor - Nastavení 

B 
 

Nakreslit - YǌƛǾƪŀ 

E 
 

Nakreslit - Elipsa  

G 
 

Nakreslit - Polygon 

H 
 

±ƭƻȌƛǘ - Hradlo 

L 
 

Nakreslit - [ƻƳŜƴł őłǊŀ 

M   Zobrazit - aǌƝȌƪŀ 

N 
 

±ƭƻȌƛǘ - Nápis 

R 
 

Nakreslit - Obdélník 

P 
 

Zobrazit - Posouvat plochu dokumentu 

S 
 

±ƭƻȌƛǘ - Spoj 

T   ±ƭƻȌƛǘ - Text 

U 
 

Nakreslit - ̈ ǎŜőƪŀ 

Z 
 

Nakreslit - Zaoblený obdélník 

Esc 
 

tǌŜŎƘƻŘ Řƻ ǾȇōŠǊƻǾŞƘƻ ǊŜȌƛƳǳ 

mezerník   ƘƭŜŘłƴƝ ȊƴŀőŜƪ 

ōŀŎƪǎǇŀŎŜ όȊǇŠǘύ   ȊǊǳǑƝ ǇƻǎƭŜŘƴƝ ǵǎŜƪ ōŠƘŜƳ ƪǊŜǎƭŜƴƝ ǎǇƻƧŜ ƴŜōƻ őłǊȅ 

 

   

ǇǌŜƘƭŜŘ ƻǾƭłŘłƴƝ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƳȅǑƝ ŀ ƪƭłǾŜǎƴƛŎƝΥ 

{ƘƛŦǘ Ҍ Ǉƻǎǳƴ ƻōƧŜƪǘǻ ƳȅǑƝ posun mimo rastr 

/ǘǊƭ Ҍ Ǉƻǎǳƴ ƻōƧŜƪǘǻ ƳȅǑƝ klonování 

Ctrl + kliknutí ǇǌƛŘłƴƝ ƻōƧŜƪǘǳ ƳŜȊƛ ǾȅōǊŀƴŞ 

Ctrl + Shift + kliknutí ǇǌƛŘłƴƝ ƴŜōƻ ƻŘŜōǊłƴƝ ƻōƧŜƪǘǳ ƳŜȊƛκȊ ǾȅōǊŀƴȇŎƘ 

ƪƻƭŜőƪƻ ƳȅǑƛ zoom 

{ƘƛŦǘ Ҍ ƪƻƭŜőƪƻ ƳȅǑƛ vodorovný posun výkresu 

/ǘǊƭ Ҍ ƪƻƭŜőƪƻ ƳȅǑƛ svislý posun výkresu 

/ǘǊƭ Ҍ {ƘƛŦǘ Ҍ ƪƻƭŜőƪƻ ƳȅǑƛ plynulý zoom 

/ǘǊƭ ōŠƘŜƳ ƪǊŜǎƭŜƴƝ ƻōŘŞƭƴƝƪǻΣ ŜƭƛǇǎ ŀ őŀǊ ǇǊŀǾƻǵƘƭȇ ǊŜȌƛƳ 
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ǎǘƛǎƪ ƪǳǊȊƻǊƻǾȇŎƘ ƪƭłǾŜǎ όǑƛǇŜƪύ Ǉƻǎǳƴ ǾȅōǊŀƴȇŎƘ ƻōƧŜƪǘǻ ƻ лΣм mm 

 

Galerie ProfiCAD 

Galerie ProfiCAD na adrese //gallery.proficad.com je internetov§ sluģba pro uģivatele 

programu ProfiCAD. 

Naleznete zde dalġ² elektrotechnick® znaļky a sch®mata, kromŊ tŊch, kter® se instalují s 

programem. Vyhled§vac² sluģba umoģŔuje hledat podle kl²ļovĨch slov, kategori² a datumu 

kdy byly pŚid§ny. Diskusn² f·rum slouģ² k diskusi o jednotlivĨch znaļk§ch a sch®matech. 

ProfiCAD galerie obsahuje znaļky a sch®mata kterĨmi do n² pŚispŊli uģivatelé programu 

ProfiCAD. Máte-li sch®mata a znaļky kter® jste sami vytvoŚili a chcete se o nŊ podŊlit s 

ostatn²mi, mŢģete je odeslat do galerie. 

Komponenty ProfiCADu 

soubor popis ǳƳƝǎǘŠƴƝ 

ProfiCAD.exe ŜŘƛǘƻǊ ŘƻƪǳƳŜƴǘǻ - schémat, 
ȊƴŀőŜƪ ƛ popisových polí 

ŀŘǊŜǎłǌ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

ProfiCAD.chm ƴłǇƻǾŠŘŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ tǊƻŦƛ/!5 ŀŘǊŜǎłǌ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

common.dll 
mfc100u.dll 
msvcp100.dll 
msvcr100.dll 

ŘȅƴŀƳƛŎƪŞ ƪƴƛƘƻǾƴȅ ǇƻǘǌŜōƴŞ ǇǊƻ 
provoz programu 

ŀŘǊŜǎłǌ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

key.dat ƭƛŎŜƴőƴƝ ƪƭƝő ƪǘŜǊȇ ƻōŘǊȌƝǘŜ Ǉƻ 
zakoupení programu 

ŀŘǊŜǎłǌ Ϧ5ƻƪǳƳŜƴǘȅϦ ƴŜōƻ ŀŘǊŜǎłǌ 
programu 

őŜǎƪȅΦƛƴƛ 
english.ini 
... atd. 

hōǎŀƘǳƧŜ ǘŜȄǘƻǾŞ ǌŜǘŠȊŎŜ ǇƻǳȌƛǘŞ Ǿ 
programu. 

ŀŘǊŜǎłǌ ǇǊƻƎǊŀƳǳ\ lang 

ƴŠƪƻƭƛƪ ǎƻǳōƻǊǻ ǎ 
ǇǌƝǇƻƴƻǳ ΦǇǇŘ ŀ 
.picd 

ǘȅǘƻ ǎƻǳōƻǊȅ ǘǾƻǌƝ ƪƴƛƘƻǾƴǳ 
ǎƻǳőłǎǘŜƪ ŀ LhΣ Ǿ ƪŀȌŘŞƳ souboru 
ƧŜ ƧŜŘƴŀ ǎƻǳőłǎǘƪŀ 

"Dokumenty"\ProfiCAD library 

ǎƻǳōƻǊȅ ǎ ǇǌƝǇƻƴƻǳ 
.lin 

ǘȅǘƻ ǎƻǳōƻǊȅ ƻōǎŀƘǳƧƝ ŘŜŦƛƴƛŎŜ ǎǘȅƭǻ 
őŀǊ 

"Dokumenty"\ProfiCAD library\_LIN 

ǎƻǳōƻǊȅ ǎ ǇǌƝǇƻƴƻǳ 
.ptb 

tyto soubory obsahují definice 
popisových polí 

"Dokumenty"\ProfiCAD library\_TB 

ƴŠƪƻƭƛƪ ǎƻǳōƻǊǻ ǎ 
ǇǌƝǇƻƴƻǳ ΦǎȄŜ 

vzorová schémata "Dokumenty"\ProfiCAD 
library\schémata 

charmap.txt ƻōǎŀƘǳƧŜ ǎŜȊƴŀƳ Ȋƴŀƪǻ ǇǊƻ ǊȅŎƘƭŞ 
vkládání do textu 

C:\Documents and 
Settings\ǾŀǑŜψƧƳŞƴƻ\Data 
aplikací\ProfiCAD 

favs.txt * obsahuje seznam oblíbených 
ǎŎƘŞƳŀǘƛŎƪȇŎƘ ȊƴŀőŜƪ 

C:\Documents and 
Settings\ǾŀǑŜψƧƳŞƴƻ\Data 
aplikací\ProfiCAD 

//gallery.proficad.com/
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ProfiCAD.wsp * ƻōǎŀƘǳƧŜ ǎŜȊƴŀƳ ŘƻƪǳƳŜƴǘǻ ƪǘŜǊŞ 
ōȅƭȅ ƻǘŜǾǌŜƴȅ Ǉǌƛ ǇƻǎƭŜŘƴƝƳ 
ǳƪƻƴőŜƴƝ ǇǊłŎŜ ǎ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ 

C:\Documents and 
Settings\ǾŀǑŜψƧƳŞƴƻ\Data 
aplikací\ProfiCAD 

updater.exe ǇǊƻǾłŘƝ ǊǳőƴƝ ƛ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪŞ 
aktualizace porgramu. 

ŀŘǊŜǎłǌ ǇǊƻƎǊŀƳǳ\updater 

settings.ini ƪƻƴŦƛƎǳǊŀőƴƝ ǎƻǳōƻǊ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 
updater 

ŀŘǊŜǎłǌ ǇǊƻƎǊŀƳǳ\updater 

őŜǎƪȅΦȄƳƭ 
slovensky.xml 
... atd. 

ƧŀȊȅƪƻǾŞ ǇǊƻǎǘǌŜŘƝ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 
updater 

ŀŘǊŜǎłǌ programu\updater\ lng 

bŠƪƻƭƛƪ ǎƻǳōƻǊǻ ǎ 
ǇǌƝǇƻƴƻǳ ŜȄŜ ŀ Řƭƭ 

ŘƻǇƭƶƪƻǾŞ ƪƴƛƘƻǾƴȅ ŀŘǊŜǎłǌ ǇǊƻƎǊŀƳǳ\ lib\  

* tyto soubory se neinstaluj², vzniknou aģ provozov§n²m programu. 

PŚem²stŊn² programu 

Pokud potŚebujete program pŚem²stit do jin®ho adres§Śe nebo na jinĨ poļ²taļ, staļ² pŚem²stit 

vĨġe uveden® soubory. Nen² nutn® pouģ²t instalaļn² program. Program je moģn® provozovat i 

z externího disku nebo flashdisku.  

Nastavení firewallu 

URL pro automatické updaty: http://upd.proficad.eu 

URL pro aktivaci: http://www.proficad.cz 
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Panely 

Program ProfiCAD obsahuje nŊkolik panelŢ, kter® usnadŔuj² pr§ci s programem. Tyto panely 

lze pŚesunovat, lze nastavit, aby se automaticky skrĨvaly a ġetŚily tak m²sto a lze je i ¼plnŊ 

vypnout. Panely lze pŚet§hnout myġ² tak aby se zobrazovaly pŚes sebe (napŚ. Znaļky a 

Obl²ben®) nebo pod sebou (PrŢzkumn²k a vlastnosti). 

V prav®m horn²m rohu kaģd®ho panelu jsou dvŊ tlaļ²tka: .  

1. όǾŜ ǘǾŀǊǳ ǑǇŜƴŘƭƝƪǳύ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǇŀƴŜƭ ǇǌƛǑǇŜƴŘƭƛǘΣ ŀōȅ ōȅƭ ȊƻōǊŀȊŜƴ ǘǊǾŀƭŜ ƴŜōƻ ƻŘǑǇŜƴŘƭƛǘ ŀōȅ ǎŜ 
ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪȅ ǎŎƘƻǾłǾŀƭ ǇƻƪǳŘ ƴŜƴƝ ǇƻǳȌƝǾłƴΦ 

2. όƪǌƝȌŜƪύ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǇŀƴŜƭ ǾȅǇƴƻǳǘΦ hǇŠǘ ȊŀǇƴƻǳǘ ǎŜ Řł ǇǌƝƪŀȊŜƳ Zobrazit  - Panel  nebo 
ǇƻƳƻŎƝ ǘƭŀőƝǘƪƻǾŞ ƭƛǑǘȅΦ 

  

Tlaļ²tkov§ liġta obsahuje tato tlaļ²tka: 

1. dokumenty 
2. Ȋƴŀőƪȅ ƎǊŀŦƛŎƪȅ 
3. Ȋƴŀőƪȅ ǘŜȄǘƻǾŠ 
4. oblíbené 
5. ǇǊǻȊƪǳƳƴƝƪ 
6. vlastnosti 
7. integrovaný obvod 
8. vrstvy 
9. stránky 
10. hledat 
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15 
 

Dokumenty 

Pro zjednoduġen² pr§ce s dokumenty slouģ² panel "dokumenty" s ikonou se ģlutou sloģkou.  

 

UmoģŔuje n§hled na dokumenty bez nutnosti otevŚ²t je. Funguje to podobnŊ jako panel 

znaļek, staļ² pŚejet myġ² pŚes n§zev adres§Śe. Panel zobrazuje dokumenty z adres§Śe (cesty) 

kter§ je uvedena v nastaven² programu (F12) z§loģka cesty. Panel "nevid²" dokumenty kter® 

jsou pŚ²mo na uveden® cestŊ. Je tŚeba vytvoŚit podskupiny (adres§Śe) (podobnŊ jako je tomu u 

panelu znaļek).  

 

NapŚ²klad pokud je cesta na dokumenty D:\vykresy\, je nutn® vytvoŚit nŊkolik podadres§ŚŢ, 

napŚ. D:\vykresy\projekt1, D:\vykresy\projekt2 atd. a dokumenty umístit do nich.  

Dokument lze otevŚ²t kliknut²m na n§hled dokumentu. PravĨm tlaļ²tkem myġi se objev² menu 

s poloģkou "vytvoŚit podobnĨ dokument". Pokud ļasto vytv§Ś²te podobn® dokumenty, mŢģete 

si vytvoŚit jeden dokument jako vzor a z nŊho pak vytv§Śet dokumenty.  
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Znaļky textovŊ 

Panel Znaļky slouģ² k vkl§d§n² znaļek do sch®matu. Skl§d§ se ze dvou ļ§st²: horn² ļ§st 

ukazuje skupiny znaļek a dole jsou znaļky z vybran® skupiny.  

 

Postup pro vloģen² znaļky: vyberte znaļku v doln² ļ§sti panelu (kliknŊte na n² myġ²) a 

pŚesuŔte ukazatel myġi nad pracovn² plochu dokumentu. V m²stŊ kde kliknete, bude znaļka 

vloģena. T²mto zpŢsobem mŢģete vloģit nŊkolik znaļek. Kliknut²m pravĨm tlaļ²tkem myġi se 

znaļka pootoļ² o 90Á jeġtŊ pŚed vloģen²m. Vkl§d§n² ukonļete kl§vesou Esc.  

Ļasto pouģ²van® znaļky mŢģeme pŚet§hnout myġ² do panelu Obl²ben® a vkl§dat je do 

dokumentu z nŊj. Znaļku lze odstranit z Obl²benĨch pŚetaģen²m znaļky zpŊt do panelu 

Znaļky.  
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Obl²ben® 

Panel Oblíbené  slouģ² k vkl§d§n² ļasto pouģ²vanĨch znaļek do sch®matu.  

 

Jak pŚidat znaļku do panelu: 

¶ Z panelu Ȋƴŀőƪȅ ǘŜȄǘƻǾŠΥ ǇǌŜǘłƘƴŠǘŜ Ȋƴŀőƪǳ ƴŀ ȊłƭƻȌƪǳ ǇŀƴŜƭǳ hōƭƝōŜƴŞ 
¶ Z grafické pŀƭŜǘȅ ȊƴŀőŜƪ ŀ Ȋ ƻƪƴŀ IƭŜŘłƴƝ ȊƴŀőŜƪΥ ǇǊŀǾȇƳ ǘƭŀőƝǘƪŜƳ ƳȅǑƛ ǾȅǾƻƭŜƧǘŜ ƪƻƴǘŜȄǘƻǾŞ 

menu a vyberte PŚidat k obl²benĨm 

Jak odstranit znaļku z panelu: 

Vyberte znaļku a stisknŊte kl§vesu Del  

  

file:///W:/P/i18n/cs/help-cs/Znacky.htm
file:///W:/P/i18n/cs/help-cs/Hledani-znacek.htm
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PrŢzkumn²k 

 

Panel PrŢzkumn²k slouģ² k snazġ² orientaci v rozs§hlejġ²ch dokumentech. UmoģŔuje snadno 

vybrat objekt, kterĨ se hŢŚe vyb²r§ myġ². Skuteļnost ģe PrŢzkumn²k zab²r§ m²sto na 

obrazovce je kompenzov§na t²m, ģe dokument je automaticky rolov§n tak, aby byla vidŊt 

pr§vŊ vybran§ znaļka. Pokud m§te k dispozici v²ce monitorŢ, mŢģete PrŢzkumn²ka 

pŚet§hnout na jinĨ monitor a z²skat tak m²sto.  

PrŢzkumn²k umoģŔuje odhalit nŊkter® chyby v dokumentu - napŚ²klad dvŊ stejn® znaļky pres 

sebe, omylem vytvoŚen§ ļ§ra, kter§ nikam nevede atd. T²m dojde k zeġt²hlen² dokumentu a 

rychlejġ² pr§ci s n²m.  
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Vlastnosti 

 

Pokud panel Vlastnosti není viditelný, zobrazíte ho dvojklikem na objektu, který chcete 

mŊnit. Pokud je objekt vybr§n myġ² nebo v panelu PrŢzkumn²k, objeví se v panel Vlastnosti 

kde lze nastavovat vlastnosti objektu. 

Pozice objektu je v desetin§ch mm. Typ ļ§ry se vyb²r§ ze seznamu. Lze nadefinovat vlastní 

typy ļar. 

  

  

file:///W:/P/i18n/cs/de/styly-car.htm
file:///W:/P/i18n/cs/de/styly-car.htm
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Pokud jsou vedle sebe zobrazeny dva materi§ly se stejnĨm typem ġrafov§n², je tŚeba zajistit, 

aby ġrafov§n² na sebe nenavazovalo. Toho je moģn® dos§hnout nastaven²m tŊchto dvou 

hodnot (nebo jedn® z nich). Obr§zek nahoŚe ukazuje nespr§vnŊ nastaven® ġrafov§n², na 

obr§zku dole je ġrafov§n² v poŚ§dku.  

 

Vrstvy 

Panel Vrstvy umoģŔuje vytv§Śet, pŚejmenov§vat a mazat vrstvy. Viditelnost vrstev lze zap²nat 

a vypínat. Aktivní vrstvu (do kter® se pr§vŊ kresl²) vyberte ze seznamu.  

Vrstvy jsou ve vĨkresu vykreslov§ny ve stejn®m poŚad², v jak®m jsou uvedeny v seznamu. 

Posledn² vrstva je tedy ¼plnŊ navrchu.  

Vrstvy mohou m²t libovolnĨ n§zev podle toho, jak® objekty se v n² budou nach§zet, napŚ.: zdi, 

elektroinstalace, EZS, ethernet, topen², n§bytek atd. VĨchoz² n§zvy vrstev u novŊ 

vytvoŚenĨch vĨkresŢ (-1 = pozad², 0 = norm§ln²) vych§zej² z tradiļn²ho oznaļov§n² vrstev v 

syst®mech AutoCAD a mŢģete je libovolnŊ pŚejmenovat.  

 

CǳƴƪŎŜ ǘƭŀőƝǘŜƪΥ 
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1. Ǉǌesunout vrstvu nahoru. 
2. ǇǌŜǎǳƴƻǳǘ ǾǊǎǘǾǳ ŘƻƭǻΦ 
3. ǇǌƛŘŀǘ ǾǊǎǘǾǳΦ 
4. ǇǌŜƧƳŜƴƻǾŀǘ ǾǊǎǘǾǳΦ 
5. smazat vrstvu. Lze mazat pouze prázdné vrstvy 

Integrovan® obvody 

Panel IO slouģ² k nastavov§n² vlastnost² integrovanĨch obvodŢ. 
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Str§nky 

Panel Stránky  umoģŔuje vytv§Śet v²cestr§nkov® dokumenty. 

 

Funkce tlaļ²tek: 

1. ǇǌŜǎǳƴƻǳǘ ǎǘǊłƴƪǳ ƴŀƘƻǊǳ 
2. ǇǌŜǎǳƴƻǳǘ ǎǘǊłƴƪǳ Řƻƭǻ 
3. ǇǌƛŘŀǘ ǎǘǊłƴƪǳ 
4. smazat stránku 
5. zobrazit seznam stránek 
6. zkopírovat stránku do schránky 
7. ǾƭƻȌƛǘ ǎǘǊłƴƪǳ ȊŜ ǎŎƘǊłƴƪȅ 
8. ǾƭƻȌƛǘ ǘƛǎƪƻǾƻǳ ǎŜǎǘŀǾǳ 

 

 

Dvojklikem na název stránky se zobrazí dialogové okno, kde se nastavují vlastnosti stránky. 

file:///W:/P/i18n/cs/reports/seznam_stranek.htm
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Kaģd§ str§nka m§ kr§tkĨ n§zev (doporuļeno 4 znaky) kterĨ se zobrazuje v panelu Stránky  a 

v kŚ²ģovĨch odkazech. Pokud je pro dokument zapnuto popisov® pole, zobraz² se na vġech 

stránkách.  

 

Údaje pro popisové pole se zadávají: 

ǵŘŀƧŜ ǎǘŜƧƴŞ ǇǊƻ ǾǑŜŎƘƴȅ ǎǘǊłƴƪȅ όŦƛǊƳŀΣ 

kreslil, atd) 

ǵŘŀƧŜ ǇǊƻ ƪƻƴƪǊŞǘƴƝ ǎǘǊłƴƪǳ όƴłȊŜǾΣ ŘƻǇƭƶǳƧƝŎƝ 

název) 

F12 - Dokument - Souhrnné informace v panelu Stránky  dvojklikem na název stránky 
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Hledat 

 

Panel Hledat umoģŔuje vyhled§vat znaļky, texty a grafick® objekty (pokud obsahuj² text). 

HledanĨ vĨraz piġte do pol²ļka (1). Do oblasti vĨsledkŢ hled§n² (2) se pŚesunete kl§vesou Ź. 

Objekt kterĨ vyberete v oblasti vĨsledkŢ hled§n² se zvĨrazn² ve vĨkresu. 

Hled§n² prob²h§ na vġech str§nk§ch a ve vġech vrstv§ch vĨkresu. T²m se liġ² od panelu 

PrŢzkumn²k, který zobrazuje pouze objekty z aktuální stránky a vrstvy. 

  

file:///W:/P/i18n/cs/help-cs/Pruzkumnik.htm
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Hled§n² znaļek 

Po stisku klávesy mezerník  se objev² dialogov® okno, kter® umoģŔuje vyhled§vat znaļky a 

vkládat je do výkresu.  

HledanĨ vĨraz piġte do pol²ļka (1). Znaļky a adres§Śe, kter® obsahuj² zadanĨ vĨraz se ihned 

objevuj² v seznamu (2). Dvojklikem na znaļku se znaļka vloģ² do vĨkresu. Dvojklikem na 

adres§Ś (ģlutĨ obd®ln²k) se zobraz² obsah adres§Śe. N§zev adres§Śe se zobraz² v horn² ļ§sti 

okna (3). Tlaļ²tko (4) umoģŔuje pŚej²t na nadŚazenĨ adres§Ś. 

 

PravĨm tlaļ²tkem myġi se zobraz² menu, kter® umoģŔuje 2 akce:  

¶ ȊƻōǊŀȊƛǘ ŀŘǊŜǎłǌΣ ǾŜ ƪǘŜǊŞƳ ǎŜ ƴŀŎƘłȊƝ Ȋƴŀőƪŀ 
¶ ǇǌƛŘŀǘ Ȋƴŀőƪǳ Řƻ ǇŀƴŜƭǳ Oblíbené. 

  

file:///W:/P/i18n/cs/help-cs/Oblibene.htm
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Postup kreslen² vĨkresu 

1. zvolte velikost výkresu a nastavte ji zde nastavení tisku a zde velikost stránky 

2. ǾƭƻȌǘŜ ǇƻǇƛǎƻǾŞ ǇƻƭŜ όǇƻƪǳŘ ƧƛȌ ƴŜƴƝ ǾƭƻȌŜƴƻύ ǇǌƝƪŀȊŜƳ F12 -  Popisové pole  

3. ǇƻƪǳŘ ōǳŘŜǘŜ ǇƻǘǌŜōƻǾŀǘ ǾƝŎŜ ǾǊǎǘŜǾΣ ǇǌƛǇǊŀǾǘŜ ǎƛ ƧŜ Ǿ panelu Vrstvy a pojmenujte je podle toho 
ƪ őŜƳǳ ōǳŘƻǳ ǇƻǳȌƛǘȅ 

4. ǇƻƪǳŘ ŎƘŎŜǘŜ ǇƻǳȌƝǘ ƴŀǎƪŜƴƻǾŀƴȇ ǇǻŘƻǊȅǎ ōǳŘƻǾȅΣ ǾƭƻȌǘŜ Ƙƻ do spodní vrstvy 

5. ǇǊƻ ƘǊǳōŞ ǊƻȊƳƝǎǘŠƴƝ ƻōƧŜƪǘǻ ȊŀőƴŠǘŜ ǎŜ ǎƴŀǇŜƳ мл ƳƳ ŀ ǇƻǎǘǳǇƴŠ Ƙƻ ǎƴƛȌǳƧǘŜ 

6. ǾƭƻȌǘŜ Řƻ ǾȇƪǊŜǎǳ Ȋƴŀőƪȅ ŀ ŘŀƭǑƝ ƻōƧŜƪǘȅ ŀ ǊƻȊƳƝǎǘŠǘŜ ƧŜ ƴŀ ƪƻƴŜőƴŞ ǇƻȊƛŎŜΦ tƻƴŜŎƘǘŜ ǘǊƻŎƘǳ 
ƳƝǎǘŀ ǳ ƻƪǊŀƧǻ ǾȇƪǊŜǎǳ ǇǊƻ ǇǌƝǇŀŘƴȇ ǘƛǎƪ ƴŀ ƧƛƴŞ ǘƛǎƪłǊƴŠΦ 

7. ƴŜȌ ȊŀőƴŜǘŜ ƪǊŜǎƭƛǘ ǎǇƻƧŜΣ ǳƧƛǎǘŠǘŜ ǎŜΣ ȌŜ Ȋƴŀőƪȅ Ƨǎƻǳ ǎǇǊłǾƴŠ ǳƳƝǎǘŠƴȅ όŀƭŜǎǇƻƶ ǘȅ ƴŜƧŘǻƭŜȌƛǘŠƧǑƝύΦ 
WŜ ǎƛŎŜ ƳƻȌƴŞ ŘƻŘŀǘŜőƴŠ ǇƻǎƻǳǾŀǘ Ȋƴŀőƪȅ ǎ ǇǌƛǇƻƧŜƴȇƳƛ ǎǇƻƧƛΣ ŀƭŜ ƧŜƴ ƴŀ ƪǊłǘƪŞ ǾȊŘłƭŜƴƻǎǘƛΦ tǌƛ 
ǇƻǎƻǳǾłƴƝ ƧƛȌ ȊŀǇƻƧŜƴȇŎƘ ȊƴŀőŜƪ ƳǻȌŜ ŘƻƧƝǘ ƪ ǊƻȊǇƻƧŜƴƝ ǎǇƻƧǻΦ 

8. ǾƭƻȌǘŜ ǎǇƻƧŜΦ YƭłǾŜǎƻǳ ϦǎϦ ǇǌŜƧŘŠǘŜ Řƻ ǊŜȌƛƳǳ ƪǊŜǎƭŜƴƝ ǎǇƻƧǻΦ ½ŀőƴŠǘŜ ŘƭƻǳƘȇƳƛ ǎǇƻƧƛΣ ƪǘŜǊŞ 
ǾŜŘƻǳ ǇǌŜǎ ŎŜƭȇ ǾȇƪǊŜǎΦ tƻƪǳŘ ƴŠƧŀƪȇ ǎǇƻƧ Ȋŀőŀƭ ǑǇŀǘƴŠ ŀ ƴŜƭȊŜ ǇƻƪǊŀőƻǾŀǘΣ ƳǻȌŜǘŜ ȊǊǳǑƛǘ 
ǇƻǎƭŜŘƴƝ ƻŘōƻőƪǳ ǎǘƛǎƪŜƳ ƪƭłǾŜǎȅ ōŀŎƪǎǇŀŎŜΦ {ǇƻƧ ƳǻȌŜǘŜ ǳƪƻƴőƛǘ ǾŜ ǾȊŘǳŎƘǳ ǎǘƛǎƪŜƳ ǇǊŀǾŞƘƻ 
ǘƭŀőƝǘƪŀ ƳȅǑƛΦ 

9. ǇǊƻ ƪƻƴǘǊƻƭǳ ǾȇƪǊŜǎǳ ƳǻȌŜǘŜ ǇƻǳȌƝǘ ŦǳƴƪŎƛ Soubor - ǾȇǇƛǎ ǾƻŘƛőǻ 

10. zkontrolujte, jestli se ƴŜǇǌŜƪǊȇǾŀƧƝ ƴŠƪǘŜǊŞ ǘŜȄǘȅΣ Ȋƴŀőƪȅ ƴŜōƻ ǎǇƻƧŜ 
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Kreslen² elektrotechnickĨch sch®mat 

Existuj² 4 zpŢsoby vkl§d§n² znaļek do vĨkresu: 

1) Panel "Znaļky graficky" 

NajeŅte myġ² na panel znaļek. Objev² se paleta znaļek odpov²daj²c² skupiny. Znaļku vloģte 

do schématu levĨm tlaļ²tkem myġi. PravĨm tlaļ²tkem myġi mŢģete znaļku otevŚ²t v editoru 

znaļek.  

Dalġ² postup je stejnĨ jako u textov® verze panelu znaļek. 

2) Panel Znaļky textovŊ 

3) Panel Oblíbené 

4) Panel Hled§n² znaļek 

Postup pro trafa a hradla: 

Zvolte pŚ²kaz Vloģit -  Trafo  nebo Vloģit -  Hradlo . KliknŊte ve vĨkresu kde m§ bĨt 

znaļka vloģena. PravĨm tlaļ²tkem myġi na znaļce vyvol§te dialogov® okno, kde lze nastavit 

vlastnosti znaļky (u trafa poļet vinut², u hradla typ hradla).  

vlastnosti znaļek 

file:///W:/P/i18n/cs/pnl/Znacky.htm
file:///W:/P/i18n/cs/pnl/Oblibene.htm
file:///W:/P/i18n/cs/pnl/Hledani-znacek.htm
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Dvojklikem na znaļce vyvol§te panel Vlastnosti. Kaģd§ souļ§stka m§ dvŊ z§kladn² vlastnosti: 

referenci a typ. 

Reference je oznaļen² typu znaļky, napŚ. R pro rezistor, C pro kondenz§tor, T pro tranzistor 

atd. 

Typ je urļen² elektrickĨch vlastnost² znaļky, napŚ. odpor v W, kapacita v pF, u tranzistoru 

konkrétní typ atd. 

D§le lze u kaģd® znaļky nastavit polohy popisek tŊchto dvou vlastnost². Jednotkou jsou 

desetiny mm. Tyto polohy lze jednoduġeji nastavit tah§n²m textu myġ². Nastaven² pomoc² 

ļ²selnĨch ¼dajŢ pouģijte pouze pokud potŚebujete vŊtġ² pŚesnost. 

Poslední vlastností je volba, zda se maj² popisky zobrazovat. Vyuģijete je v pŚ²padŊ, ģe 

nechcete aby popisky byly vidŊt v dokumentu, ale potŚebujete je pro popisku znaļek nebo 

netlist. 

Pokud se jedn§ o souļ§stku, kter§ nen² z Vaġ² knihovny (sch®ma jste od nŊkoho dostali), 

mŢģete ji pomoc² odkazu Uloģit kopii uloģit na disk a rozġ²Śit tak svoji knihovnu znaļek. 

Posouv§n² znaļek ve vĨkresu 

Posouv§n² znaļek se prov§d² t²mto postupem: 
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1. YƭƛƪƴŠǘŜ ƴŀ ǎƻǳőłǎǘŎŜ ƭŜǾȇƳ ǘƭŀőƝǘƪŜƳ ƳȅǑƛΦ 
2. tǌŜǘłƘƴŠǘŜ ǎƻǳőłǎǘƪǳ ƴŀ ǇƻȌŀŘƻǾŀƴŞ ƳƝǎǘƻ ǎŜ ǎǘƛǎƪƴǳǘȇƳ ǘƭŀőƝǘƪŜƳ ƳȅǑƛΦ 
3. ½ƴŀőƪȅ ǎŜ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƪȅ ǇǌƛŎƘȅǘłǾŀƧƝ Řƻ ǊŀǎǘǊǳΦ /ƘŎŜǘŜ-ƭƛ ǳƳƝǎǘƛǘ ǎƻǳőłǎǘƪǳ ƳƛƳƻ ǊŀǎǘǊΣ ǇƻǎƻǳǾŜƧǘŜ 
ǎƻǳőłǎǘƪǳ ǎŜ ǎǘƛǎƪƴǳǘƻǳ ƪƭłǾŜǎƻǳ {ƘƛŦǘΦ 

4. [ȊŜ ǇƻǎƻǳǾŀǘ ƛ ǾƝŎŜ ȊƴŀőŜƪ ƴŀƧŜŘƴƻǳΣ ǇƻƪǳŘ ōȅƭȅ ǇǌŜŘŜƳ ƻȊƴŀőŜƴȅΦ 
5. {ƻǳőłǎǘƪǳ ƭȊŜ ǇƻǎƻǳǾŀǘ ƴŀ ǾŜƭƳƛ ƳŀƭŞ ǾȊŘłƭŜƴƻǎǘƛ ǇƻƳƻŎƝ ƪǳǊȊƻǊƻǾȇŎƘ ƪƭłǾŜǎ όƳǳǎƝ ōȇǘ ǇǌŜŘŜƳ 
ƻȊƴŀőŜƴȅύΦ tǌƛ ǎǘƛǎƪǳ ƪǳǊȊƻǊƻǾŞ ƪƭłǾŜǎȅ ǎŜ ƻȊƴŀőŜƴŞ Ȋƴŀőƪȅ ǇǌŜǎǳƴƻǳ ƻ ƧŜŘƴǳ ŘŜǎŜǘƛƴǳ ƳƳ 
ǇǌƝǎƭǳǑƴȇƳ ǎƳŠǊŜƳΦ 

Automatick® ļ²slov§n² 

Vġechny znaļky vkl§dan® do sch®matu jsou automaticky ļ²slov§ny - tj. je ļíslována jejich 

reference. NapŚ²klad pokud typ znaļky je "R", jsou znaļky oznaļov§ny jako "R1", "R2"... atd. 

Pokud souļ§stka nem§ zad§nu implicitn² reference, jsou j² pŚiŚazov§na pouze ļ²sla, tj. "1", 

"2"... atd. 

Automatick® ļ²slov§n² m§ vĨznam hlavnŊ pro pŚehlednŊjġ² rozpisku znaļek a pro gener§tor 

netlistu, kterĨ vyģaduje, aby kaģd§ souļ§stka ve sch®matu mŊla unik§tn² typ. 

Barevn® sch®matick® znaļky 

Sch®matick® znaļky ve sch®matu lze obarvit pŚ²kazem menu Objekt -  Barva obrysu . 

Barevn® vĨplnŊ znaļek 

NŊkter® znaļky mohou bĨt vybarveny. TĨk§ se to znaļek, kter® maj² uzavŚen® plochy, tj. 

kruhy, elipsy, obd®ln²ky, polygony, kruhov® ¼seļe a vĨseļe.  

Barva vĨplnŊ se nastavuje v panelu Vlastnosti, nebo (pokud chcete vybarvit v²ce znaļek) 

pŚ²kazem Objekt -  barva v ĨplnŊ. Plochy kter® byly vybarveny v editoru znaļek si 

ponechávají svou barvu .  

 

PŚi vybarven² znaļky mŢģe nastat situace, ģe nŊkter® ļ§ry zmiz², protoģe jsou zakryty 

vybarvenou oblast². V takov®m pŚ²padŊ znaļku otevŚete (pravĨm tlaļ²tkem myġi v panelu 
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znaļek) a zmŊŔte poŚad² objektŢ v panelu PrŢzkumn²k. UzavŚen® plochy dejte na zaļ§tek 

seznamu, aby nezakrývaly jiné objekty.  

Kreslen² spojŢ mezi souļ§stkami 

(zapojov§n² vodiļŢ) 

Kreslen² spojŢ mezi souļ§stkami se doporuļuje prov§dŊt aģ po rozm²stŊn² a uspoŚ§d§n² vġech 

souļ§stek ve sch®matu. 

Kreslen² spojŢ se prov§d² t²mto postupem: 

мΦ ±ȅōŜǊǘŜ Ȋ ƳŜƴǳ ±ƭƻȌƛǘ ǎƻǳőłǎǘƪǳ ǇƻƭƻȌƪǳ {ǇƻƧ ƴŜōƻ 

ǎǘƛǎƪƴŠǘŜ ǘƻǘƻ ǘƭŀőƝǘƪƻ ƴŀ ƴłǎǘǊƻƧƻǾŞ ƭƛǑǘŠΦ ¢ŀƪŞ ƳǻȌŜǘŜ 

ǇƻǳȌƝǘ ƪƭłǾŜǎǳ ϦǎϦΦ 
 

нΦ YǳǊȊƻǊ ƳȅǑƛ ǎŜ ȊƳŠƴƝ ƴŀ ƪǳǊȊƻǊ ǎǇƻƧƻǾŀŎƝƘƻ ǊŜȌƛƳǳ 

(pájka). 
 

оΦ tǌƛōƭƛȌǘŜ ƪǳǊǎƻǊ ƳȅǑƛ ƪ ǾȇǾƻŘǳ ȊƴŀőƪȅΣ ƪŘŜ Ƴł ǎǇƻƧ 

ȊŀőƝƴŀǘΦ YƭƛƪƴŠǘŜ Ǿ ƻƪŀƳȌƛƪǳΣ ƪŘȅ ǾȇǾƻŘ ȊőŜǊǾŜƴłΦ 
 

пΦ hŘōƻőƪǳ ǎǇƻƧŜ ƳǻȌŜǘŜ ǳŘŠƭŀǘ ƪƭƛƪƴǳǘƝƳ ŀ ƳǻȌŜǘŜ Ƨƛ 

ǾȊƝǘ ȊǇŠǘ ǇƻƳƻŎƝ ƪƭłǾŜǎȅ Backspace .  

 

рΦ tǌŜǎǳƶǘŜ ƪǳǊǎƻǊ ƳȅǑƛ ƪ ŎƝƭƻǾŞƳǳ ǾȇǾƻŘǳΦ YƭƛƪƴŠǘŜ Ǿ 

ƻƪŀƳȌƛƪǳΣ ƪŘȅ ǾȇǾƻŘ ȊőŜǊǾŜƴłΦ 
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6. Je-ƭƛ ǎǇƻƧ ŘƻƪƻƴőŜƴΣ ȊŀőƝƴł ƪǊŜǎƭŜƴƝ ŘŀƭǑƝƘƻ ǎǇƻƧŜΦ 

YǊŜǎƭŜƴƝ ǎǇƻƧǻ ƳǻȌŜǘŜ ƪŘȅƪƻƭƛ ǇǌŜǊǳǑƛǘ ǎǘƛǎƪŜƳ ƪƭłǾŜǎȅ 

Esc. 

 

   

kreslen² spojŢ mezi souļ§stkou a jinĨm spojem 

1. Postup je shodný Ƨŀƪƻ Ǉǌƛ ƪǊŜǎƭŜƴƝ ǎǇƻƧŜ ƳŜȊƛ ŘǾŠƳŀ 

ǎƻǳőłǎǘƪŀƳƛΣ ŀƭŜ ƳƝǎǘƻ ŎƝƭƻǾŞƘƻ ǾȇǾƻŘǳ ŘǊǳƘŞ 

ǎƻǳőłǎǘƪȅ ǇƻǘǾǊřǘŜ ǎǇƻƧ Ǿ ƳƝǎǘŠ ƧƛƴŞƘƻ ǎǇƻƧŜ όƪŘŜ Ƴł 

ōȇǘ ǳƪƻƴőŜƴ ƪǊŜǎƭŜƴȇ ǎǇƻƧύΦ !ǳǘƻƳŀǘƛŎƪȅ ōǳŘŜ ǇǌƛŘłƴŀ ƛ 

ƪŀǇƪŀ ǾȅȊƴŀőǳƧƝŎƝ ǇǊƻǇƻƧŜƴƝ ǎǇƻƧǻΦ 

 

нΦ ± ǇǌƝǇŀŘŠ ƪǌƝȌŜƴƝ ǎǇƻƧǻ ǎŜ ƪŀǇƪŀ ǾȅȊƴŀőǳƧƝŎƝ ǇǊƻǇƻƧŜƴƝ 

ǎǇƻƧǻ ƴŀƪǊŜǎƭƝ ǇǌƝƪŀȊŜƳ Vloģit -  Propojení . 

aǻȌŜǘŜ ǇƻǳȌƝǘ ƛƪƻƴǳ ƴŀ ƴłǎǘǊƻƧƻǾŞ ƭƛǑǘŠΦ 
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¼pravy hotovĨch spojŢ 

Hotový spoj lze upravovat (korigovat jeho polohu a tvar) takto: 

1. Spoj se vyberŜ όƪƭƛƪƴǳǘƝƳ ƴŀ ǎǇƻƧ ƭŜǾȇƳ ǘƭŀőƝǘƪŜƳ 

ƳȅǑƛύΣ Ǿ ǇƻőłǘŜőƴƝƳ ōƻŘŠΣ ƪƻƴŎƻǾŞƳ ōƻŘŠ ŀ ōƻŘŜŎƘ 

ƻŘōƻőŜƪ ǎŜ ǾȅǘǾƻǌƝ ǊǳƪƻƧŜǘƛ όőŜǊƴŞ őǘǾŜǊŜőƪȅύΦ 

 

нΦ ¦ŎƘƻǇŜƴƝƳ ǊǳƪƻƧŜǘƛ ǎǇƻƧŜ ŀ ǘŀȌŜƴƝƳ ǎŜ ǎǘƛǎƪƴǳǘȇƳ 

ƭŜǾȇƳ ǘƭŀőƝǘƪŜƳ ƳȅǑƛ ǎŜ ƳŠƴƝ ǇƻƭƻƘŀ ǇǌƝǎƭǳǑƴŞƘƻ ōƻŘǳ 

όōǳř ǇƻőłǘŜőƴƝƘƻΣ ƪƻƴŎƻǾŞƘƻ ƴŜōƻ ƻŘōƻőƻǾŀŎƝƘƻύΦ 

 

пΦ [ȊŜ ǇƻǎƻǳǾŀǘ ƴŀ ƧƛƴŞ ƳƝǎǘƻ ŎŜƭȇ ōƭƻƪ ǎƻǳőłǎǘŜƪ ƛ ǎ 

ǇǌƝǎƭǳǑƴȇƳƛ ǎǇƻƧƛΦ 
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рΦ tƻƪǳŘ Ƴł őłǎǘ ǎǇƻƧŜ ŘƻǎǘŀǘŜőƴȇ ǎǘǳǇŜƶ ǾƻƭƴƻǎǘƛΣ ƭȊŜ 

ǘǳǘƻ őłǎǘ ǎǇƻƧŜ ǇƻǎƻǳǾŀǘΣ Ƨŀƪ ǳƪŀȊǳƧŜ ƻōǊłȊŜƪΥ 

 

  

kreslen² spojŢ, kter® zaļ²naj² nebo konļ² "ve vzduchu" 

ZaļnŊte stiskem prav®ho tlaļ²tka myġi. D§le se postupuje norm§lnŊ (pŚ²padn§ odboļen² 

pomoc² lev®ho tlaļ²tka myġi) a potŚebujete-li konļit ve vzduchu, ukonļete spoj pravĨm 

tlaļ²tkem myġi. 

 

   

dvoubarevné spoje 

 

Postup: 

1. dvojklikem na spoji vyvolejte panel Vlastnosti 
2. ǾȅōŜǊǘŜ ǘȅǇ őłǊȅ 
3. vyberte 1. barvu 
4. vyberte 2. barvu 
5. ȊŀǇƴŠǘŜ нΦ ōŀǊǾǳ 
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Kreslen² kabelŢ 

Program umoģŔuje kreslit kabelov® znaļky a vytv§Ś² vĨpis kabelŢ. 

Vyberte pŚ²kaz menu Vloģit -  Kabel  a myġ² pŚeġkrtnŊte spoje kter® tvoŚ² kabel.  

 

Objeví se dialogové okno, kde zadejte název, typ a odhadovanou délku kabelu. Kreslení 

kabelŢ ukonļete stiskem kl§vesy Esc .  

Poznámka:  

BŊhem kreslen² znaļky kabelu dojde k oznaļen² spojŢ pod znaļkou jako souļ§st tohoto 

kabelu. Pokud znaļku kabelu posunete (nebo zkop²rujete) nad jin® spoje, nebudou tyto spoje 

spr§vnŊ oznaļen®.  

Jak opravit oznaļen² spojŢ jako souļ§st kabelu: 

1. ±ȅōŜǊǘŜ ǾƻŘƛő όǎǇƻƧύ 
2. V panelu Vlastnosti ȊŀŘŜƧǘŜ Řƻ ǇƻƭƝőƪŀ kabel  název kabelu. 

Spr§vce kabelŢ (menu Výstupy -  Spr§vce kabelŢ) umoģŔuje zobrazit vġechny kabely 

vĨkresu a nastavovat jejich vlastnosti. Lze mŊnit n§zev, typ a d®lku kabelu.  

VĨpis kabelŢ (menu Výstupy -  VĨpis kabelŢ) umoģŔuje tisknout seznam kabelŢ. 

Zaġkrtnut²m volby seskupovat  se zobraz² souļet d®lek kabelŢ podle typŢ kabelŢ.  

Jak zmŊnit n§zev, typ nebo d®lku kabelu: 

¶ ƪƭƛƪƴŠǘŜ ǇǊŀǾȇƳ ǘƭŀőƝǘƪŜƳ ƴŀ ȊƴŀőŎŜ ƪŀōŜƭǳ ŀ ǾȅōŜǊǘŜ Vlastnosti . Zobrazí se dialogové 
ƻƪƴƻ ǇǊƻ ȊƳŠƴǳ ǵŘŀƧǻ ƪŀōŜƭǳ 

¶ ȊƳŠƴǘŜ ƘƻŘƴƻǘȅ Ǿ ǘŀōǳƭŎŜ ǾŜ Spravci kabelŢ 

  

file:///W:/P/i18n/cs/pnl/Vlastnosti.htm
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Kreslen² grafickĨch objektŢ 

Grafick® objekty slouģ² k zn§zornŊn² doplŔuj²c²ch ļ§st² elektrickĨch zaŚ²zen², jako jsou 

mechanick® vazby, ohraniļen² funkļn²ch celkŢ, zn§zornŊn² mechanickĨch souļ§st² atd.  

Kreslen² grafickĨch objektŢ se spust² nŊkterĨm z pŚ²kazŢ v menu Nakreslit , nebo stiskem 

tlaļ²tka na n§strojov® liġtŊ. 

   Ļ§ra 

Po volbŊ tohoto pŚ²kazu kliknŊte lev® tlaļ²tko myġi v m²stŊ, kde m§ ļ§ra zaļ²nat, pŚem²stŊte 

ukazatel myġi na m²sto koncov®ho bodu ļ§ry a stisknŊte lev® tlaļ²tko myġi. Nyn² mŢģete buŅ 

nakreslit dalġ² ļ§ru, nebo pŚej²t do vĨbŊrov®ho reģimu. 

   Lomen§ ļ§ra 

Po volbŊ tohoto pŚ²kazu kliknŊte lev® tlaļ²tko myġi v m²stŊ, kde m§ ļ§ra zaļ²nat, pŚem²stŊte 

ukazatel myġi na m²sto dalġ²ho bodu ļ§ry, stisknŊte lev® tlaļ²tko myġi a t²mto postupem 

nakreslete celou ļ§ru. Nepovedenou odboļku mŢģete vz²t zpŊt kl§vesou Backspace . Ļ§ru 

ukonļ²te stiskem kl§vesy Esc. 

   KŚivka 

Tato funkce umoģŔuje nakreslit jednu nebo nŊkolik na sebe navazuj²c²ch BezierovĨch kŚivek. 

KŚivky jsou na sebe automaticky navazov§ny tak, aby jejich spojen² bylo plynulé. 

Po volbŊ tohoto pŚ²kazu kliknŊte lev® tlaļ²tko myġi v m²stŊ, kde m§ kŚivka zaļ²nat, pŚem²stŊte 

ukazatel myġi na m²sto dalġ²ho bodu kŚivky, stisknŊte lev® tlaļ²tko myġi a t²mto postupem 

nakreslete celou kŚivku. KŚivku ukonļ²te stiskem kl§vesy Esc. 

 

Tvar Bezierovy kŚivky je urļen ļtyŚmi body: dva koncov® body a dva Ś²d²c². Konce kŚivky 

jsou urļeny koncovĨmi body. Tvar kŚivky je d§le ovlivnŊn Ś²d²c²mi body, kter® funguj² jako 
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magnety, kter® svoj² polohou a vzd§lenost² od koncovĨch bodŢ tvaruj² kŚivku, kter§ tak mŢģe 

nabĨvat nejrŢznŊjġ² tvary. 

   Obdélník 

Po volbŊ tohoto pŚ²kazu kliknŊte lev® tlaļ²tko myġi v m²stŊ, kde m§ bĨt levĨ horn² roh 

obd®ln²ku, pŚem²stŊte ukazatel myġi na pravĨ doln² roh a stisknŊte lev® tlaļ²tko myġi. Nyn² 

mŢģete buŅ nakreslit dalġ² obd®ln²k, nebo pŚej²t do vĨbŊrov®ho reģimu. 

   Zaoblený obdélník 

Postup je stejnĨ jako u obd®ln²ku, ale je zde jeġtŊ tŚet² bod, kterĨm se Ś²d² zaoblenost 

obdélníku. 

           Oblouk, kruhov§ ¼seļ a kruhov§ vĨseļ 

Postup je stejný jako u obdéln²ku, ale je zde jeġtŊ tŚeba nastavit ¼hly pro poļ§teļn² a koncovĨ 

¼hel oblouku. Hodnoty ¼hlŢ nastavte v panelu Vlastnosti v desetin§ch stupnŊ. 

  

   Elipsa 

Postup je stejný jako u obdélníku - místo obdélníku se vykreslí elipsa vepsaná do obdélníku. 

   Polygon 

Kreslí polygon - mnohoúhelník. 
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Po volbŊ tohoto pŚ²kazu kliknŊte lev® tlaļ²tko myġi v m²stŊ, kde m§ polygon zaļ²nat, 

pŚem²stŊte ukazatel myġi na m²sto dalġ²ho bodu, kterĨ ohraniļuje polygon, stisknŊte lev® 

tlaļ²tko myġi a t²mto postupem nakreslete celĨ polygon. Polygon ukonļ²te stiskem kl§vesy 

Esc. 

   Vývod 

VĨvod lze vloģit pouze pŚi editaci znaļek (dokument .ppd). Je definov§n jedn²m bodem. Pro 

lepġ² n§zornost je tento bod zobrazen ļervenŊ a pokud je vĨvod pr§vŊ aktivn² je ļerven§ teļka 

vŊtġ².  

Jak nakreslit ġipku 

Nakreslete ļ§ru, bezi®rovu kŚivku nebo oblouk. Vyberte typ ġipky v panelu Vlastnosti. SmŊr 

ġipky mŢģete zmŊnit kliknut²m na odkaz otoļit ġipku v doln² ļ§sti panelu Vlastnosti.  

Pravoúhlé kreslení 

Pokud bŊhem kreslen² ļar pŚidrģ²te kl§vesu Ctrl, ļ§ry se kresl² vodorovnŊ, svisle nebo pod 

¼hlem 45Á. Obd®ln²ky a elipsy jsou v tomto reģimu kresleny jako ļtverce a kruhy.  

Moģnost pŚidat nebo ubrat body ļ§ry nebo polygonu 

Tato funkce umoģŔuje pŚidat nebo ubrat bod ļ§ry nebo polygonu. 

 

Postup: 

¶ ±ȅōŜǊǘŜ őłǊǳ ƴŜōƻ ǇƻƭȅƎƻƴΦ 
¶ ±ȅōŜǊǘŜ ǇǌƝƪŀȊ ƳŜƴǳ Nakreslit -  PŚidat nebo ubrat body. 
¶ Kliknutím na hranŠ őłǊȅ ǇǌƛŘŜƧǘŜ ōƻŘ ό!ύΦ 
¶ YƭƛƪƴǳǘƝƳ ƴŀ ǳȊƭǳ őłǊȅ ƻŘŜōŜǊǘŜ ōƻŘ ό.ύΦ 
¶ Klávesou Esc  ǎŜ ǾǊŀǙǘŜ Řƻ ǊŜȌƛƳǳ ±ȇōŠǊΦ 

RovnomŊrn§ ¼prava Ś²d²c²ch bodŢ bezi®rovy kŚivky 

file:///W:/P/i18n/cs/pnl/vlastnosti.htm
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Pokud je pŚi posouv§n² Ś²d²c²ch bodŢ bezi®rovy kŚivky stisknuta kl§vesa Ctrl , program 

posouvá protilehlĨ Ś²d²c² bod tak, aby byl oblouk plynulĨ. 
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Kreslen² podle mŊŚ²tka 

Kreslen² podle mŊŚ²tka umoģŔuje: 

1. ½ŀŘłǾŀǘ ǎƪǳǘŜőƴŞ ƧŜŘƴƻǘƪȅ Ǿ ǇŀƴŜƭǳ Vlastnosti 
2. aŜǌƝǘƪƻ ǎŜ ȊƻōǊŀȊƝ Ǿ ǇƻǇƛǎƻǾŞƳ Ǉƻƭƛ 
3. tǊŀǾƝǘƪƻ ȊƻōǊŀȊǳƧŜ ǎƪǳǘŜőƴŞ ƧŜŘƴƻǘƪȅ 

KliknŊte pravĨm tlaļ²tkem ve vĨkresu, z menu vyberte poloģku Nastavení stránky  a 

vyberte poloģku MŊŚ²tko str§nky. Objeví se dialogové okno, kde vyberte jednu z 

pŚeddefinovanĨch hodnot. Pro kaģdou hodnotu program uk§ģe velikost pap²ru ve skuteļnĨch 

jednotkách.  

 

Vyberte mŊŚ²tko tak, aby se vĨkres na pap²r veġel. Nen² vhodn® dodateļnŊ mŊnit mŊŚ²tko. 

Zad§v§n² skuteļnĨch rozmŊrŢ v panelu Vlastnosti: 

RozmŊry zad§vejte ve form§tu ļ²seln§ hodnota jedn otka . Jednotka je jedna z tŊchto 

hodnot: mm cm m km. NapŚ²klad: 6 mm, 12,5 cm, 5,11 m atd.  

//www.proficad.cz/help/cs/0/pnl/vlastnosti.htm
//www.proficad.cz/help/cs/0/pnl/vlastnosti.htm
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MŊŚ²tko v popisov®m poli 

Pro zobrazen² mŊŚ²tka v popisov®m poli se pouģ²v§ promŊnn§ {_sc}. Nov® popisov® pole 

standard8.ptb obsahuje mŊŚ²tko.  
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SouŚadnicov§ s²Š 

 

Pro lepġ² orientaci v rozs§hlĨch vĨkresech je moģn® zobrazit kolem okrajŢ vĨkresu 

souŚadnicovou s²Š (nastaven² programu F12 -  dokument -  souŚadnicov§ s²Š). Je moģn® 

zadat, kolem kterĨch hran se bude zobrazovat. D§le je moģn® zapnout stŚed²c² znaļky. 

 

Oblast kde se nach§z² ukazatel myġi je zobrazen dole ve stavov®m Ś§dku a je uvedena tak® ve 

vĨpisu vodiļŢ pro zaļ§tek a konec vodiļe. 
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SouŚadnicov§ s²Š je k dispozici pouze v placen® verzi programu. 

Import z AutoCADu (DXF a DWG) 

Tato funkce je urļena zejm®na pro vloģen² pŢdorysu budovy a dokreslov§n² elektroinstalace 

do jiné vrstvy. Naimportovaný výkres nelze v ProfiCADu upravovat.  

Podporován je formát DXF od verze 12 a DWG od verze 13.  

Postup: 

1. V panelu Vrstvy vyberte vrstvu na pozadí 
2. tǌƝƪŀȊ Vloģit -  Dokument AutoCADu Φ hōƧŜǾƝ ǎŜ ŘƛŀƭƻƎƻǾŞ ƻƪƴƻΦ ¢ƭŀőƝǘƪŜƳ otevŚ²t 
ƻǘŜǾǌŜǘŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘ 5·C ƴŜōƻ 5²DΦ tǊƻōŠƘƴŜ ƪƻƴǾŜǊȊŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΣ ƪǘŜǊł ǘǊǾł ƴŠƪƻƭƛƪ ǾǘŜǌƛƴ ŀ 
zobrazí se náhled dokumentu. 

3. 5ƻƪǳƳŜƴǘ ǾƭƻȌǘŜ Řƻ ǾȇƪǊŜǎǳ ǇƻƳƻŎƝ ǘƭŀőƝǘƪŀ vloģitΦ tƻƳƻŎƝ ǘƭŀőƝǘƪŀ uloģit mǻȌŜǘŜ 
ŘƻƪǳƳŜƴǘ ǳƭƻȌƛǘ Řƻ ŦƻǊƳłǘǳ tbDΣ ǇǊƻǾŞǎǘ ǵǇǊŀǾȅ Ǿ ƭƛōƻǾƻƭƴŞƳ ƎǊŀŦƛŎƪŞƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ŀ ǇƻȊŘŠƧƛ 
ǾƭƻȌƛǘ Řƻ ǾȇƪǊŜǎǳ ǇƻƳƻŎƝ ǇǌƝƪŀȊǳ Vloģit -  Obrázek  

4. tƻƳƻŎƝ ƳȅǑƛ ǊƻȊǘłƘƴŠǘŜ ƛƳǇƻǊǘƻǾŀƴȇ ǾȇƪǊŜǎ ƴŀ ǇƻȌŀŘƻǾŀƴƻǳ ǾŜƭƛƪƻǎǘΦ 

Tato funkce vyģaduje, aby na poļ²taļi byl naistalován Microsoft .NET Framework Version 

4.0 nebo novŊjġ². Jedn§ se o rozġ²Śen² syst®mu Windows.  

Vkl§d§n² obr§zkŢ 

Do dokumentu lze vloģit obr§zek (napŚ²klad fotografii) ve form§tu BMP, JPG, PNG, GIF A 

WMF. 

3 zpŢsoby jak vloģit obr§zek:  
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1. Ǿ ǇǊǻȊƪǳƳƴƝƪǳ ²ƛƴŘƻǿǎ ǾȅōŜǊǘŜ ƻōǊłȊŜƪΣ ǎǘƛǎƪƴŠǘŜ Ctrl + C  a v ProfiCADu Ctrl + V  
2. ǇǌŜǘłƘƴŠǘŜ ƻōǊłȊŜƪ Ȋ ǇǊǻȊƪǳƳƴƝƪǳ ²ƛƴŘƻǿǎ ƴŀ ǇƭƻŎƘǳ ǾȇƪǊŜǎǳ 
3. volbou menu Vloģit -  Obrázek . Objeví se dialogové okno, kde vybereme soubor s 

obrázkem. 

 

PŚed vloģen²m do dokumentu je vhodn® obr§zek upravit v grafick®m editoru, aby zbyteļnŊ 

nezvŊtġoval velikost dokumentu. Pokud se jedn§ o ļernob²lĨ dokument, je vhodn® nastavit 

poļet barev pouze na 2 - ļernou a b²lou (pŚ²kaz se v grafickĨch editorech obvykle jmenuje 

"decrease color depth"). 

 

Pr§ce s objekty 

S objekty (souļ§stkami, grafickĨmi objekty a texty) lze prov§dŊt dalġ² operace: 

vĨbŊr objektŢ 

Objekt (souļ§stku nebo grafickĨ objekt) vybereme levĨm tlaļ²tkem myġi. V²ce objektŢ 

vybereme levĨm tlaļ²tkem myġi za souļasn®ho drģen² kl§ves Ctrl + Shift . Jsou-li objekty, 

kter® chceme vybrat v pravo¼hl® oblasti, mŢģeme je vybrat t²mto zpŢsobem: 

1. klikneme levĨm tlaļ²tkem myġi v lev®m horn²m rohu zamĨġlen® oblasti. 

2. pŚesuneme ukazatel myġi do prav®ho doln²ho rohu oblasti za st§l®ho drģen² lev®ho tlaļ²tka 

myġi.  

klonov§n² objektŢ 

Pokud potŚebujete vloģit jeġtŊ jeden objekt stejn®ho typu, jakĨ uģ ve vĨkresu m§te, stisknŊte 

klávesu Ctrl  a objekt posuŔte levĨm tlaļ²tkem myġi (jako kdybyste chtŊli objekt pŚesunout). 

VytvoŚ² se kopie pŢvodn²ho objektu. 
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ot§ļen² 

Znaļky, obr§zky a samostatn® texty lze ot§ļet tŊmito zpŢsoby: 

¶ Pomocí menu Objekt  - Otoļit 

¶ Pomocí tŠŎƘǘƻ ƛƪƻƴΥ  
¶ V panelu Vlastnosti - ǇƻƭƻȌƪŀ ¼hel natoļen² όȊŀŘłǾŜƧǘŜ ǵƘŜƭ Ǿ ŘŜǎŜǘƛƴłŎƘ ǎǘǳǇƴŠΣ ǘƧΦ ƴŀǇǌΦ 

30° zadejte jako 300) 
¶ tƻƳƻŎƝ ƳȅǑƛ ǘŀȌŜƴƝƳ ƪǳƭŀǘŞƘƻ ǌƝŘƝŎƝƘƻ ōƻŘǳΦ ¨ƘŜƭ ǎŜ ƴŀǎǘŀǾƝ ǎ ƪǊƻƪŜƳ мрϲΦ tƻƪǳŘ ƧŜ 

stisknutá klávesa Shift , lze nastavit libovolný úhel. 

 

pŚekl§pŊn² 

znaļky a nŊkter® grafick® objekty lze pŚekl§pŊt horizont§lnŊ i vertik§lnŊ. Slouģ² k tomu 

pŚ²kazy z menu Objekt  - PŚeklopit a zde vyberte buŅ horizont§lnŊ, nebo vertik§lnŊ. Lze 

pouģ²t i ikony na n§strojov® liġtŊ.  

 

zarovnávání 

znaļky, texty i grafick® objekty lze zarovn§vat. Slouģ² k tomu pŚ²kazy menu Zarovnat . Tyto 

pŚ²kaz jsou dostupn® pot®, co oznaļ²te alespoŔ dva objekty. Lze zarovn§vat na levou a pravou 

hranu, podle svisl® osy, na horn² a doln² hranu a podle vodorovn® osy. Zarovn§v§ se vģdy 

podle toho objektu, kterĨ oznaļ²te jako prvn².  

file:///W:/P/i18n/cs/pnl/Vlastnosti.htm
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zmŊna poŚad² grafickĨch objektŢ 

Kliknut²m pravĨm tlaļ²tkem na objektu se objev² pŚ²kazy pŚen®st dopŚedu, pŚen®st bl²ģ, 

pŚen®st d§l a pŚen®st dozadu. 

 

dostupnost popsaných operací 

Tabulka shrnuje kter® operace na kterĨch objektech lze prov§dŊt: 

  Ȋƴŀőƪȅ grafické objekty texty ǎƪǳǇƛƴȅ ȊƴŀőŜƪ ƛ 
se spoji 

ƻǘłőŜƴƝ ANO NE ANO (pouze 
ƧŜŘƴƻǌłŘƪƻǾŞύ 

NE 

ǇǌŜƪƭłǇŠƴƝ ANO őłǊȅΣ ƪǌƛǾƪȅ ŀ 
polygony 

NE ANO 

zarovnávání ANO ANO ANO NE 

ȊƳŠƴŀ ǇƻǌŀŘƝ ƎǊŀŦƛŎƪȇŎƘ 
ƻōƧŜƪǘǻ 

ANO ANO ANO NE 
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Vkl§d§n² textŢ 

Do dokumentu lze vloģit text volbou menu Vloģit -  Nápis  nebo Vloģit -  Text . Pro 

usnadnŊn² pr§ce se text vkl§d§ buŅ jako n§pis nebo text. N§pis i text maj² pŚedvolenĨ 

poļ§teļn² font, kterĨm se vykresluj², ale tento font je moģn® zmŊnit pomoc² n§strojov® liġty, 

takģe nejsme ve sch®matu odk§z§ni jen na dva fonty.  

 

Fonty pro popisky sch®matickĨch znaļek (typy a hodnoty) a popisov® pole se nastavuj² 

centr§lnŊ v nastaven² dokumentu. 

PravĨm tlaļ²tkem myġi na n§pis se vyvol§ dialogov® okno, kde se zad§v§ text. M®nŊ obvykl® 

znaky lze zadat tŊmito zpŢsoby: 

¶ klávesou Alt + numerickým ƪƽŘŜƳ ǇǌƝǎƭǳǑƴŞƘƻ ȊƴŀƪǳΦ bŀǇǌƝƪƭŀŘ Ȋƴŀƪ ʍ ǾƭƻȌƝƳŜ Ƨŀƪƻ 
Alt+937 . 

¶ ǇƻƪƭƛƪƴǳǘƝƳ ƴŀ Řŀƴȇ Ȋƴŀƪ Ǿ ƳŀǇŠ Ȋƴŀƪǻ Ǿ ƭŜǾŞ őłǎǘƛ ŘƛŀƭƻƎƻǾŞƘƻ ƻƪƴŀΦ ¢ǳǘƻ ƳŀǇǳ Ȋƴŀƪǻ ƧŜ 
ƳƻȌƴŞ ǳǇǊŀǾƛǘ ǘŀƪΣ ŀōȅ ƻōǎŀƘƻǾŀƭŀ ȊƴŀƪȅΣ ƪǘŜǊŞ ǇƻǘǌŜōǳƧŜǘŜΦ 5Šƭł ǎŜ ǘƻ Ǿ ƴŀǎǘŀǾŜƴƝ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 
ƴŀ ȊłƭƻȌŎŜ Ϧostatní". 

¶ ±ƭƻȌŜƴƝƳ Ȋƴŀƪǳ Ȋ ƳŀǇȅ ȊƴŀƪǻΣ ƪǘŜǊł ƧŜ ǎƻǳőłǎǘƝ ǎȅǎǘŞƳǳ ²ƛƴŘƻǿǎ ό{ǘŀǊǘ - Programy - 
tǌƝǎƭǳǑŜƴǎǘǾƝ - Systémové nástroje - aŀǇŀ ȊƴŀƪǻύΦ  

 

MŢģe se st§t, ģe urļitĨ znak se zobraz² pouze jako ļtvereļek. Je to zpŢsobeno t²m, ģe ne kaģdĨ 

font obsahuje vġechny znaky. V takov®m pŚ²padŊ je nutn® vyzkouġet v²ce fontŢ. Lze 

doporuļit napŚ²klad font "Lucida Sans Unicode".  
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KŚ²ģov® odkazy 

vodiļe 

Pokud maj² dva vodiļe stejnĨ n§zev, povaģuj² se za vodivŊ propojen®. N§zev se zad§v§ v 

panelu "Vlastnosti". Pokud vodiļ konļ² ve vzduchu a na jin® str§nce existuje jinĨ vodiļ se 

stejnĨm n§zvem, automaticky se zobraz² odkaz na druhĨ vodiļ.  

znaļky 

Komponenta je elektrick® zaŚ²zen², kter® obsahuje nŊkolik znaļek.  

NapŚ²klad c²vka rel® a kontakty. Hlavn² znaļka je c²vka rel®, podruģn® znaļky jsou jednotliv® 

kontakty.  

 

Hlavn² znaļka komponenty by mŊla m²t oznaļen² (v panelu Vlastnosti zadat referenci) 

napŚ²klad K5. Podruģn® znaļky budou m²t stejn® oznaļen² + teļka + ļ²slo, napŚ²klad K5.1, 

K5.2  

Podruģn® znaļky se norm§lnŊ nezobrazují v rozpisce. Pokud chcete, aby se zobrazovaly, 

zaġkrtnŊte volbu "zobrazovat podruģn® znaļky".  

Pokud budete dodrģovat tento zpŢsob oznaļen², zobraz² se u kaģd® znaļky, kter§ je souļ§st² 

komponenty odkaz na ostatn² znaļky.  

Obr§zek ukazuje rel® na stranŊ 1  

 

a jeho kontakty na stranŊ 2  
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Odkazy jsou zobrazovány ve formátu reference/stránka.zóna, v souladu s normou EN 

61082-1 ļl§nek 5.8  

Generov§n² odkazŢ je tŚeba zapnout v F12 - Systém - Znaļky - Vytv§Śet kŚ²ģov® odkazy 

znaļek a Vytv§Śet kŚ²ģov® odkazy vodiļŢ.  

 

 

Ļ²slov§n² spojŢ 

V nastavení programu F12 -  Ļ²slov§n² spojŢ lze nastavit automatick® ļ²slov§n² spojŢ. 

Pokud je pol²ļko ļ²slovat spoje zaġkrtnut®, kaģdĨ novĨ spoj je oļ²slov§n. Pokud je pol²ļko 

zepŚedu doplnit nulami zaġkrtnut®, ļ²slo je zepŚedu doplnŊno nulami na poļet ļ²slic 

zadanĨ v pol²ļku poļet ļ²slic. 

Dalġ² moģnost je nechat automatick® ļ²slov§n² vypnut®, a oļ²slovat spoje aģ kdyģ je vĨkres 

hotovĨ. K tomu slouģ² tlaļ²tko pŚeļ²slovat nyn². 
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Kop²rov§n² stylŢ 

Program umoģŔuje zkop²rovat styl (barvu, typ ļ§ry, typ vĨplnŊ atd.) z jednoho objektu na 

druhý. 

Existuj² dvŊ moģnosti kop²rov§n² stylŢ: 

a) 

1. tǊŀǾȇƳ ǘƭŀőƝǘƪŜƳ ƳȅǑƛ ƪƭƛƪƴŠǘŜ ƴŀ ȊŘǊƻƧƻǾȇ ƻōƧŜƪǘ ŀ ǾȅōŜǊǘŜ ǇǌƝƪŀȊ Kopírovat styl . 
2. tǊŀǾȇƳ ǘƭŀőƝǘƪŜƳ ƳȅǑƛ ƪƭƛƪƴŠǘŜ ƴŀ ŎƝƭƻǾȇ ƻōƧŜƪǘ ŀ ǾȅōŜǊǘŜ ǇǌƝƪŀȊ Vloģit styl. Pokud chcete 
ȊƪƻǇƝǊƻǾŀǘ ǎǘȅƭ ƴŀ ǾƝŎ ƻōƧŜƪǘǻΣ ǾȅōŜǊǘŜ ŎƝƭƻǾŞ ƻōƧŜƪǘȅ ŀ ǾȅǾƻƭŜƧǘŜ ǇǌƝƪŀȊ ƳŜnu Editovat -  

Vloģit styl. 

b) 

1. Vyberte zdrojový objekt. 

2. {ǘƛǎƪƴŠǘŜ ǘǳǘƻ ƛƪƻƴǳΥ . 
3. YƭƛƪƴŠǘŜ ƴŀ ŎƝƭƻǾȇ ƻōƧŜƪǘΦ tƻƪǳŘ ŎƘŎŜǘŜ ȊƪƻǇƝǊƻǾŀǘ ǎǘȅƭ ƴŀ ǾƝŎ ƻōƧŜƪǘǻΣ ŘǊȌǘŜ ǎǘƛǎƪƴǳǘƻǳ ƪƭłǾŜǎǳ 

Ctrl . 

Knihovna stylŢ 

Knihovna stylŢ (menu Editovat -  Knihovna stylŢ) umoģŔuje ukl§dat a znovu aplikovat 

ļasto pouģ²van® styly grafickĨch objektŢ (barvu, typ ļ§ry, typ vĨplnŊ atd.).  

Styly v knihovnŊ jsou zobrazeny: 

Jako ļ§ra: pro ļ§ry a spoje 

Jako elipsa: pro objekty s výplní (obdélníky, elipsy, polygony atd.)  

Knihovna stylŢ obsahuje dvŊ ļ§sti: 



 
 

50 
 

 

Doļasn® styly: zde se automaticky ukl§d§ posledn²ch 20 stylŢ kter® jste pouģili. 

 

Trvalé styly: zde jsou styly které chcete uchovat trvale 












































































































